
Практическое занятие  
 

Программирование алгоритмов циклической структуры  
на языке Pascal 

 
Цель: Получить практические навыки в разработке программ циклической структуры на 

языке программирования Паскаль  

 

Задание:  

1. Разработать программы циклической структуры на языке программирования PascalABC. 

 

Порядок выполнения 
 
Задача 1. Вычислить  значения переменной Z  при различных значениях Х.  

Условия: начальные значение Z=1, i=0, параметр цикла i изменяется от 0 до 4 с шагом 1. 

Формула для вычисления Z:=(Z+x/2)/2. 

 

Готовые алгоритм и программа решения задачи приведены ниже. Изучить соответствие 

каждого оператора программы алгоритму. Ввести, отладить и выполнить программу. 

 

Алгоритм имеет вид:                                      Программа имеет вид: 

 
program pr; 

  var 

    x,z:real; 

    i: integer; 

  begin 

    cls; 

    read(x); 

    z:=1; 

    i:=0; 

    repeat 

      z:=(z+x/2)/2; 

      i:=i+1; 

    until i>4; 

    writeln(z:4:2); 

  end. 

 

 

 

 
 

 

Примечание:  

1. Оператор cls; - очистка экрана. 

2. Оператор вывода writeln(z:4:2); обеспечивает вывод переменной z в формате 4:2. Первая 

цифра формата обозначает количество позиций для вывода всего числа, включая и 

десятичную точку,  вторая цифра –  количество позиций для десятичных цифр числа. 

 

 

 

 



Разработать программы самостоятельно: 

 

Задача 2. Вычислить значения переменной S при n=4. Начальное значение переменной S=0, 

параметр цикла i изменяется от 1 до n с шагом 1, переменная  S вычисляется по формуле  

S:=S+(3*i+2) 

Используя алгоритм, разработанный на практическом занятии, разработать  программу 

вычисления S. 

 

 

Решение   
Назначим начальные значения переменных n:=4, i:=1, S:=0. Запишем формулу вычисления S.  

 

S:=S+(3*i+2) 

 

Используя, оператор цикла с предусловием, составьте программу вычисления переменной S 

по правилу: 

- S вычислять до тех пор, пока i<=n, иначе вывести значения S.  

- внутри цикла параметр цикла i модифицировать: i:=i+1 

 

 

Задача 3. Разработать программу ввода и вывода элементов одномерного массива размером 10 

элементов. При разработке программы использовать оператор цикла с параметром for. 

Исходные данные для х[ i ] произвольные. 

 

Задача 4. Задан одномерный числовой массив Massiv[1..20] из 20 чисел (т.е. 

последовательность чисел a1, a2 ... a20). Необходимо  в зависимости от значения переменной А, 

найти сумму чисел, записанных в массив. 

 

A:= 2*b – 3*c 

 

Ввод значений  b и c с клавиатуры. 

 

Если А > 0 то SUM (сумма) равна сумме всех чисел массива (Цикл с параметром). 

Если А = 0 то SUM (сумма)  равна сумме всех нечетных чисел массива (Цикл с 

предусловием). 

Если А < 0 то SUM (сумма)  равна сумме всех четных чисел массива (Цикл с 

постусловием). 

 

Разработать алгоритм решения задачи  и программу на языке программирования. 

 

 При представлении программы преподавателю ввести следующие исходные данные: 

1.     b=15      c=5       (при первом выполнении программы) 

2.     b=15      c=10 

3.     b=15      c=20 



 


